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LD TP2 p1 Concevez un niveau pour Lara 
Croft et tracez son plan 
Prénom NOM : Cédric Bekkar 

Jeu choisit : Lara Croft 

Nom du Niveau : Musteri Jökull 

Le niveau doit contenir une phase d’infiltration.  

Le niveau doit contenir une phase de combat / fusillade. 

Objectif bonus : le niveau contient une phase de puzzle / casse-tête.   

 

I. Trame du niveau 

A. Lieu 
Le niveau se trouve en Islande. Il commence dans la ville de Vik puis se termine à environ 30km sur 

un glacier. 

B. Objectif du Héro 
Le héros doit devancer un groupe de criminels qui souhaite s'emparer d'une relique capable de 

répandre de la glace éternelle pouvant causer des catastrophes écologiques. 

C. Résumé du niveau 
Lara Croft arrive à Vik, en moto, et doit infiltrer un complexe de bâtiments préfabriqués installé par 

les criminels. Ces criminels se font passer par des membres d'une entreprise locale d'analyse 

géologique. 

 Elle s'est faite devancée par les criminels sur l'emplacement du temple et doit donc s'infiltrer dans 

leurs locaux pour y récupérer l’emplacement du temple et des photos de la tablette sacrée. 

     <phase d'infiltration et d'extirpation> 

Elle apprend qu'ils vont partir vers le temple en hélicoptère sous peu et doit se dépêcher pour sortir 

discrètement et prendre sa moto. 

    <transition moto, Lara observe 3 hélicos dans le ciel> 

 Elle arrive sur la petite route qui se dirige vers le glacier mais passe devant deux fourgons et des 

hommes qui gardent le passage. Les hommes lui tirent dessus et commencent à la poursuivre. Il y a 

d’autres gardes sur la route qui veulent l’arrêter. 

    <phase de fusillade rapide de QTE (quick time event)> 

Lara se réfugie derrière un énorme rocher. Des hommes loin devant tirent sur elle et elle peut 

apercevoir des pickups arriver vers elle depuis la route. 

   <phase de fusillade> 

S’en suit une phase de fusillade dans lequel Lara doit avancer vers puis sur le glacier tout en tirant sur 

les criminels. Lara doit se mettre à l'abri des tirs derrière des blocs de glace et des rochers. 

Lara continue son ascension du glacier en tirant sur les gardes en amont et les quelques criminels qui 

la suivent. Elle retrouvera les scientifiques qu’elle peut garder en vie et devra neutraliser un 

hélicoptère depuis le haut de la montagne. 
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Elle arrive finalement vers l'entrée du temple qui est accessible car la glace est pile au niveau de 

l’entrée dans la falaise, falaise qui semble très escarpée sous la glace : l’accès au temple n’est 

possible qu’à cette période de l’année. 

   <phase de puzzle> 

A l'aide d'éléments gravés sur les murs du temple et sur la tablette sacrée, Lara récupère la relique 

(le cœur de glace) à l'aide d'un objet capable de confiner son énergie. 

Elle apprend également qu'il existerait un autre temple et une autre relique, cette dernière serait liée 

aux pouvoirs de la lave.  

    <transition téléphone, Winston son majordome contacte Lara et lui dit qu'un 

hélicoptère est en chemin. Elle mentionne l’existence de la relique de lave> 

  

D. Impact de la réussite du niveau sur l’histoire 
Si le joueur échoue le niveau, l’histoire du jeu sera drastiquement affectée.  

Les criminels auront la possibilité de répandre de la glace là où ils le veulent et sans difficultés.  

Entre de mauvaises mains, le « cœur de glace » pourrait certainement déclencher une ère glaciaire. 

L’existence du « cœur de lave » empêcherait Lara d’agir si les criminels l’apprenaient ; elle devrait à 

la fois agir pour protéger le monde du cœur de glace et à la fois agir pour récupérer le cœur de lave. 

II. Bubble Diagram 
Chaque bulle : environnement + gameplay + particularités

 

Ville de Vik, infiltration dans la base ennemie, il faut être le plus discret possible 
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Route d’accès au glacier et le Glacier, phase de QTE en moto puis phase de fusillade pendant 

l’ascension, le niveau se termine par une petite phase d’exploration avant d’arriver au temple, suivie 

d’une phase d’énigme pour obtenir la relique. 

 

 


